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a. Simbol Use Case Diagram 

 

Gambar  Keterangan  

  

Use Case menggambarkan fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai unit-unit yang bertukar 

pesan antar unit dengan aktor.  

  

Actor atau Aktor adalah orang atau sistem lain 

yang lain yang berinteraksi dengan sistem yang 

akan dibuat di luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri. 

 

Asosiasi antara aktor dan use case, yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor.  

   Include atau relasi use case tambahan ke sebuah 

use case yang ditambahkan memerlukan use case 

ini untuk menjalankan fungsinya atau syarat 

dijalankan sebuah use case ini.  

 

Extend merupakan relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri walaupun tanpa 

use case tambahan itu. 

  

Boundary untuk menspesifikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 
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b. Simbol Activity Diagram 

 

Gambar  Keterangan  

    

Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas dan 

merupakan awal aktivitas. 

  End Point, akhir aktivitas. 

 

Activities, menggambar kan suatu proses / kegiatan 

bisnis. 

  

Decision Points, menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau false. 

  

Swimlane, pembagian activity diagram untuk 

menunjukkan siapa melakukan apa  

 

Garis penghubung yang digunakan untuk 

menghubungkan satu simbol dengan simbol lainnya 
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c. Simbol Class Diagram 

 

GAMBAR KETERANGAN 

 

Kelas pada struktur sistem. 

 

Inteface sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek. 

 

Asosiasi adalah relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 

Asosiasi berarah adalah relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 
Generalisasi adalah relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi-spesialisasi (umum khusus). 

 
Kebergantungan adalah relasi antar kelas dengan 

makna kebergantungan antar kelas. 

 
Agregasi adalah relasi antar kelas dengan makna 

semua- bagian (whole part). 
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